EG Reprezentacie a nastroje — praca s multimédiami 2. ro¢nik

D55. Digitalne video - nastroj prezentacie

Digitalna kamera. Vlastnosti videa. Zasady pre pripravu a nahravanie videa. Tvorba scenaru.

Digitalna kamera

Princip digitalnych kamier sa od digitalnych fotoaparatov prilis neliSi. Kamera je optické
zariadenie, ktoré zachytava okolity svet vo forme videosekvencii, ¢o st v skuto¢nosti rychlo za
sebou nasledujuce obrazky. Vyuziva nedokonalost’ l'udského oka, ktoré tieto rychlo sa striedajice
obrazky vnima ako suvisly pohyb (v skuto¢nosti vSak ide len o iltziu).

Kamery pracuju na rovnakom principe ako fotoaparaty, s tym rozdielom, Ze ked’ dame pokyn na
nahravanie, tak sa za¢nu nepretrzite ukladat’ obrazky az do vydania pokynu na ukoncenie zaznamu.
Kamere mbzeme nastavit', kol’ko obrazkov za sekundu ma zosnimat’. Standardom je 25 az 60
obrazkov za sekundu. Tato vlastnost’ sa oznacuje ako fps (frame per second). Velkost’ obrazka je
opat’ ur€end vlastnostou mpx (megapixel). Vyslednej postupnosti obrazkov sa hovori obrazova
stopa. Pomocou mikrofénu zaznamenava kamera aj zvuk, ktory sa uklada do osobitnej zvukovej
stopy. Obrazova a zvukova stopa tvoria spolu videozaznam.
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Digitalny videozdznam mdZeme ukladat’ na pasku, ale v sti¢asnosti sa stretneme aj s inymi médiami
ako paska, napriklad so zapisom na DVD disk. Trendom je zdznam na pamétovu kartu a hlavne na
pevny disk (tzv. HDD kamery). Takyto zdznam sa v kamere automaticky uklada tak, aby mal ¢o
najmensiu velkost’.

Digitalne kamery maju stale va¢siu moznost’ priblizovania snimanej scény. Cim viac viak obraz
priblizime, tym viac sa odrazi trasenie ruky na vyslednom zazname. Toto chvenie sa snazia
odstranit’ stabilizatory obrazu integrované priamo v kamerach. Pri dlh§om zazname vSak radse;j
upevnime kameru na stojan (stativ).

Videozaznam okrem digitalnej kamery je mozné zaznamenat’ digitdlnym fotoaparatom, mobilnym
telefonom, webkamerou, tabletom...

Formaty videa - obrazu a zvuku

Bezne sa prakticky vyuzivaju komprimované typy video suborov. Najroz§irenejsie su: avi, mkv
mp4, 3gp, flv, wmv, mov a mpeg. Ich sucast'ou su dve zlozky: obrazova a zvukova. Kazda zlozka
je samostatne komprimovana urcitym typom do vysledného komprimovaného stiboru (tzv.
kontajneru). Obrazova zlozka méze byt komprimovana napr. formatmi divx alebo xvid, zvukova
zlozka napr. mp3 alebo aac. Okrem obrazovej a zvukovej zlozky méze video obsahovat’ aj zlozku

s titulkami k filmu.

Formaty a rozlisenie videa

Standardom sa stava tzv. §irokouhly format ziznamu, kde je pomer stran 16:9. Tomuto formétu sa
uz prispdsobuju aj LCD na videokamerach, monitory a televizory. Kamery vSak umoziuju aj
konvenény format zaznamu v pomere 4:3.
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Dal$ou zakladnou vlastnostou videa je rozliSenie. Udava pocet bodov, ktorymi sa vykresluje
vysledny obraz na monitore alebo na televizore. Ud4va sa dvomi ¢islami napr. full HD je 1920 x
1080 pixelov. To znamena, ze vo vodorovnej Casti je 1920 bodov a vo zvislej 1080 bodov. Jeden
obrazovy bod — pixel — px). Cim je rozlisenie vyssie, tym je obraz osterjsi a poskytuje viac detailov.
Ak vSak méame nahrany nekvalitny obraz, vysoké rozliSenie eSte viac zvyrazni jeho nekvalitu.

HD (high definition) predstavuje vysoké rozliSenie:

kvalita rozliSenie

HD 1280 x 720 pixelov 921 600 px
FULL HD 1920 x 1080 pixelov | 2 073 600 px
ULTRA HD 4K | 3840 x 2160 pixelov | 8 294 400 px

Cim je vécsie rozliSenie, tym je potrebné aj viac pamite na uloZenie videa. Napr. film v 4K
rozliSeni bude potrebovat’ na ulozZenie 4-krat viac miesta ako film vo FULL HD rozliSeni.

Ako zabezpecdit tinosnost ddatového toku?

Pri digitalizovani videa vac¢Sinou nad urcitou poziadavkou "privrieme oko". Kvalitu spracovaného
videa a teda aj velkost’ datového toku (bitova rychlost’ — kol'ko bitov “pretecie za jednu sekundu
videa) mézeme ovplyvnit’ zmenou:

« vel’kosti okna, napr. z 1024 x 768 na 800 x 480 bodov,

* rychlosti premietania - fps, pocet obrazkov za sekundu, napr. zo 60 na 30,

« farebnej hibky, zvyc¢ajne pouzivame true color, ale pri znizeni farebnej hibky na 256 farieb pre
jeden snimok, sa datovy tok znizi asi 3-krét.

Programy na prehravanie a editdciu videa

Prehravanie: Windows Media Player, VLC media player, RealPlayer, Quick Time Player, ...
Sparcovanie a editacia: OpenShot Maker, Pinnacle Studio, Adobe Premiere Elements, Corel
VideoStudio, VirtualDub, WAX, VideoPad Video Editor, ... Napriek rozdielne vyzerajucim
prostrediam video editorov je filozofia spracovania videozaznamu vo vsetkych softvéroch
identicka.

Zakladom dobrého videa je dobry napad a premysleny scenar.

Budete rezisérom, kameramanom, strihacom, zvukdrom, scendristom (maskérom, kostymérom,
rekvizitarom, osvetl'ovac¢om, hercom, kaskadérom, ...).

Zdsady pre pripravu a tvorbu videa

Désledne si stanovime tému, hlavni myslienku a vymedzime rozsah ndmetu.
Ur¢ime cielovu skupinu a spdsob spristupnenia.

Definujeme, aky vysledok (ucinok, efekt) ocakavame od pripraveného videa.
Premyslime si vyslednt Upravu a mieru vyuzitia videoefektov.

Pripravime si hovoreny doprovod a ¢asovo ho zostuladime s dizkou zaberov.

Dbéame na logicku néslednost’ zéberov.

Originalny material archivujeme, pracujeme len s jeho kopiou.


https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=Bz9D6xba9Og
http://www.fyzikalnefilmy.sk/ako-na-to/
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AKo pracuju filmari?

1. Namet — clovek napise vyborny pribeh, ten od neho kipi produkéna spolo¢nost’, upravi ho
S nim pre svoje potreby a premysli po technickej stranke

2. Potom sa vypracuje technicky a obrazovy scenar, scenar pre hercov.

Technicky scenar(screenplay) = kompletny scenar s rozhovormi hercov, obsahuje detaily
0 filmovacom prostredi, obsahuje scény zadberov kamery, pohybov a pod. Pise sa do dvoch
stipcov, v Favom stipci sa pise, Go robi postava, akd hra hudba, umiestnenie kamery, vel’kost
zaberov, oblegenie postavy; v pravom stipci, o postava hovori.

Obrazovy scenar (storyboard) = je subor obrazkov kreslenych pre potreby Stabu,

Vv nacrtkoch znazornuje jednotlivé postavy a ich pohyb, spolu s pohybom kamery.

Scenar pre hercov (script) — je vlastne to isté, Co screenplay, len bez technickych
informacii, je robeny pre jednotlivé postavy.

3. Nahravanie videa pod vedenim reziséra podl'a technického a obrazového scendra.
Odporuca sa jednotlivé zabery natocit’ niekol'’kokrat, aby sa pri kone¢nej tiprave dal vybrat
ten najlepsi.

4. Strih — vyberu sa najlepSie zabery, pridaju sa vizualne efekty, nastavia sa prechody medzi
jednotlivymi snimkami, prida sa hudba, nahrd sa zvuk, pridaji sa zvukové efekty.

5. Napalenie videa na zaznamové médium, na ktorom bude film distribuovany.

Zakladny stavebny prvok videa je zaber. U&inok spravneho zaberu a jeho pomenovanie:

Vel’ky celok (VC) — dominuje v iom prostredie, jeho rozsiahlost’, struktura,...jeho pdsobenie je
prevazne racionalne.

Celok (C) — je zaber, v ktorom je ¢lovek a prostredie v urcitej rovnovahe, pouziva sa tam, kde
chceme divadka zozndmit’ s prostredim, v ktorom sa neskorsSie bude odohrévat’ dej ¢leneny do
blizsich zaberov. Celok ma skor racionalnu ilohu, no mo6ze mat’ urcitii mieru emocionalneho
pdsobenia.

Polocelok (PC) — charakterizuje ho znizenie vyznamu prostredia a vacSie ststredenie na konanie
¢loveka, pretrvava v ilom epické a racionalne pdsobenie, do popredia vystupuje emotivne

a dramatické pdsobenie.

Polodetail (PD) — pouziva sa, ak treba ststredit’ pozornost’ divaka napr. na ruky, na tvar,...
zdoraznit jeho vzt'ah k inému ¢loveku alebo dianiu. Vplyv prostredia takmer zanika, dominujuci je
emotivny a dramaticky potencial.

Detail (D) — pomocou detailného zaberu je snimana hlava ¢loveka, ale aj mnozstvo drobnych
predmetov, alebo Casti snimanych objektov. Detail silne potla¢a racionalnu, epickl zloZku zaberu
a zvyraznuje dramaticka a emotivnu zlozku.

Vel’ky detail (VD) — je blizky pohl'ad na ¢ast’ snimaného objektu, mozu to byt’ zabery vel'mi
malych objektov, alebo vel'mi blizke pohl'ady na Casti snimanych objektov. Velky detail
predstavuje v skladovej rade zaber silne emotivny.
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| Zabér | Rekvizity [1K!2K! Obraz i Dialogy Zvuky Hudba
Scéna 1 (tiida zakladni $koly) - OAEL
1 A tabulka9. B | C dvere tiidy zvonéni
1B D cedulka doznivé zvonéni
1C Cc Zaci rozrazili dvefe ruch a Sum tiidy
; mlady par sedi na lavici, drZi se za ruce
1D [Easopis Pe divka ma na kliné €asopis a listuje
1E D iEasopis - slavna zpévacka
1F PD ioblicej divky Divka: , A% budeme mit ditg, taky ztiZeni ruchu a
- se bude jmenovat ... “ Sumu
16 PD |oblizej chiapce Chlapec: Jses fidka divna, nee?
- V3ak budeme mit klukal“
D: No to teda nee! Bude to
1H PD |obligej divky holtitka a rozhodné nebude tak
- drza jako ty a navic bude
hudebné nadana...“
CH: ,Sim t&, zpév je out! Neska
11 PD |obliéej chlapce se #je sportem a todle bude
druhej Rosicke;!”
batoh,
néjaké Skolni Jjakmile zazvoni, slezou z lavice, vyndavaji véci ;
14 potieby a C > batohl zagne zvonit
uéebnice
Scéna 2 (pred zikladni $kolou) - Z$ Taborska
2A c ::tr:ovryubihaji ze $koly, mlady par jde ulici zvonéni, povyk déti
2B AP mlady par jde ruch a $um ulice
2C D idetail obliceje divky - zasnény
20 |notysek ¢ nmoatl;s::lr:éka vybihd ze Skoly a mava jemna hudba
Malé holigka: (§tastng) Mami,
- | malé holficka z boku, bEZi k divce o p (o % )k )
= {rozostieny riZovy, jako ve snu) o, precstay ?" .es ajsem
dostala razitko (jednicku)!”
2F D idetail obliceje chlapce - zasnény
2.6 lfotbalovi mig| C maly chlapecek vybiha ze Skoly a ma fotbalovy 2nélka LM
2 H ¢ maly chlapecek z boku béZi k chlapci Maly chlapecek: ,Tati, tati,
= (rozostiené modré, jako ve snu) dneska jsemn dal golal"
21 ¢ ostry - déti béZi ke svym rodi€im, odchazi
= mlady par znovu jde

Ukazka technického scenara

Ukazky obrazového scenara:
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KOMPOZICIA

Kompozicia je spdsob, akym st jednotlivé prvky rozloZzené na ploche a aky je ich vzdjomny vztah.
Kompozicia silne ovplyviiuje vyslednu kvalitu multimedidlnej aplikacie. Format obrazu, uhol
pohl'adu na scénu, linie, kontrast a rovnovaha ovplyviiuji psychologicky efekt, ktory kompozicia
v kone¢nom doésledku u pozorovatela vyvola.

Pri vystavbe obrazu scény treba mysliet’ nato, aby bol obraz zaroven rdéznorody a vyvazeny.
Kompozicia, ktora vyuziva pravidelné usporiadanie s jednym stredom, sa povazuje za klasicku.
V dynamickej kompozicii obrazu je oko aktivne vedené v pohybe z jedného objektu na druhy bez
pocitu destruktivneho rozptylenia zdujmu, pri¢om je porusena symetria. Casto sa tato kompozicia
tvori tak, Ze sa pouZzivaju dva prvky. Jeden ako hlavné centrum pozornosti a druhy, ktory ho
vyvazuje a doplia. Tento pristup je najispesnejsi vtedy, ked’ st obidva prvky v nejakom vzt'ahu.
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Zasady pre nahravanie videa

e Den pred nahravanim skontrolujme stav batérie kamery a vol'né miesto na jej pamédtovej karte.

e Ak sa nam trasu ruky, najdime si miesto, na ktoré¢ mozeme kameru polozit’. M6Zeme si tiez
podlozit’ jednu ruku druhou alebo vyuzite stativ.

e Nerobme rychle pohyby rukou.

e Priblizenie pouzivajte uvazene len vtedy, ked” to ma vyznam, napriklad na zobrazenie detailov.

e Kamera zaznamenava aj zvuk. Ak nahravame interview, myslime na to, ze zaznamenavame
nielen hlas rozpravajuceho, ale aj zvuky okolia, zakasl'anie.

e Nezabtdajme na svetlo. Cim viac svetla, tym lepsie (najlepsie ako za sIneéného diia).

e Natacajme smerom od zdroja svetla.

e Nahravanie spustime vzdy o trochu skor, ako sa ma zacat’ nase video. Zmeskany zaciatok uz
nevytvorime, no prebyto¢nu ¢ast’ vieme 'ahko odstranit’.

e Natacanie by malo vzdy asponl o 3 sekundy presiahnut’ okamih, v ktorom chcete urobit’ neskorsi
strih.

e Natocte viac scén, aby ste si mali z coho do vysledného videa vyberat’.

Publikovanie videa

YouTube — musi mat’ menej ako 10 minut a jeho objem nesmie byt’ va¢si ako 100 MB, nesiete
zodpovednost’ za to, ze vami umiestnené video neobsahuje scény odporujice dobrym mravom a ze
neporusujete autorské prava. V koneénom dosledku vSak umiestnenim videa odovzdavate svoje prava nan
tomuto serveru. Mierne upravy mozete urobit’ s on-line editorom priamo na YouTube.

Ceknito.sk, Videotube.sk, Vimeo.com, ...

Video (film) potrebujeme vytvorit, lebo:

e je to zaujimava, ale Casto aj Ziadana forma prezentacie svojich aktivit, vysledkov prace alebo
¢innosti

e je to moderna forma dokumentacie, namiesto uzivatel'skej prirucky sa uz CastejSie pouzivaji
video tutorialy, video navody

e rodinné video sa filmuje pre buducnost, nielen fotografie, ale aj filmy st uz beznymi rodinnymi
dokumentéciami.

Otazky:

Akym spdsobom mdzZeme zaznamenat’ videozaznam?

Popiste princip digitalnej kamery.

V ¢om sa udava rychlost’ premietania?

Uved’te aspon tri video formaty.

Co rozumieme pod pojmom kontajner?

Vysvetlite, 0 kol’ko viac miesta zaberie video v 4K oproti videu v FULL HD rozliSeni.
Ako zabezpecime tnosnost’ datového toku?

Vymenujte po dva programy pre prehravanie a dva pre editovanie videa.

Popiste zasady pre pripravu a tvorbu videa.

10 Popiste zasady pre nahrévanie videa.

11. Na ktorych strankach moZete publikovat’ svoje videa? Aké podmienky musite splnit™?
12. AkY je rozdiel medzi technickym a obrazovym scenarom? Co je to kompozicia?

CoNoOARWNE

Domace ulohy:

1. Prestudujte si Spracovanie videa v ucebnici Praca s multimédiami str. 28 - 31. V ucebnici
Informatika pre stredné skoly str. 42 a videa v priloZenej prezentacii - Pizza a Ako sa video
Pizza tvorilo.

Prestudujte si Cast’ Ako pracuju filmari.

3. Doma si nainstalujte program OpenShot Video Editor.
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